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Gimnaz g/zf

80 nalog za 80 let

marec 2026

1. Resienacbo 18- (2x — 10) +40- (x —20) — 5x + 450 = 5150 (Hana Sifrer, 3. )

2. Dedka in babico so obiskali vnuki. Mednje bi rada razdelila bonbone. Ce bi dala vsakemu vnuku po 11
bonbonov, bi jima 3 bonboni ostali, ¢a pa bi dala vsakemu vnuku po 12 bonbonov, jima 4 zmanjkajo.
Koliko bonbonov bi rada razdelila?

3. Ce bi 12 delavcev delalo po 4 ure na dan, bi polozili parket v telovadnici v 10 dneh. V kolik§nem ¢asu bi
isto delo opravila 2 delavca, ki bi delala po 3 ure na dan?

4. Premiciy = §+ 7 in y = —2x + n oblikujetaz abscisno osjo trikotnik s plos¢ino 80.

Izracunaj koeficient n.
5. lIzracunaj razdaljo tocke T(80,80) od premice z enacbo 3x + 4y — 140 = 0.

6. Na sliki izracunaj manjkajocikot x, ¢e je BC = BD.
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7. IzraCunaj ostanek pri deljenjupolinoma p(x) = 3x3 — 4x2 4+ 5x + 20 s polinomom g(x) = x — 3.
8. Pois¢i vsa naravna Stevila, ki so produkt dveh prastevil in je vsota njihovih deliteljev enaka 80.

9. Kateri ¢len zaporedja a,, = % jeenak 1,3375?

10. Koliko $tevil v aritmeti¢cnem zaporedju 10, 17, 24, 31, 38 ... lezi na obmocju [2026,2580]?



10.

Enacbo preoblikujemo v ekvivalentno obliko (odpravimo oklepaje in uredimo) in dobimo 71x = 5680
in tako je resitev x = 80.

Stevilo bonbonov oznagimo x, §tevilo vnukov pa n. Veljata torej enacbi x = n - 11 + 3 in
x=n-12—4.Torejveljalln +3 =12 — 4 inreSitevn = 7 in Se x = 80.

12 delavcev dela 10 dni po 4 ure, torej delo opravi v 480 urah. 2 delavca bosta polagala parket x dni,
vsak dan po 3 ure, torej bosta porabila 6x ur. Veljatorej 480 = 6x inresitev x = 80.
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Najprej izraCunajmo abscise presecis¢ premic z abscisno osjo. Prva abscisa je x; = —14, druga pa
X, = 2 Osnovnica iskanega trikotnika je torej 14 + 2 Visina tega trikotnika pa je ordinata presecisca
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med premicama. Poiskati moramo torej presecisce premic. Izenac¢imo g + 7 = —2x 4+ n indobimo

2(n-7) . y . 28 o C e . .
= 227 i1 nato Se ordinato y= % Zapisimo torej plos¢ino iskanega trikotnika

p= % : (14 + g) . (n+528) in izraz ena¢imo z 80. Dobimo kvadratno enacbo, ki ima dve resitvi

n, =68inn, = —12.

Enacbo premice zapiSemo v normirano obliko (delimos 5), dobimo g x+ %y — 28 = 0. Razdaljo tocke
do premice dobimo tako, da v desno stran vstavimo podani koordinati toc¢ke, torej x = y = 80. Iskana
razdalja je torej 80.

Ker je trikotnik BDC enakokrak, je tudi xBDC = 5° in «CBD = 170°. Torej je xDBA = 10°. Kot

<X ADB je kot v polkrogu, torej meri 90°. Iskani kot x je tretji kot v trikotniku ABD in torej meri 80°.
Ostanek pri tem deljenju je vrednost polinoma p v x = 3. Kar z neposrednim vstavljanjem ali z uporabo
Hornerjevega algoritma izra¢unamo torej p(3) = 80.

Iskano Stevilo je torej produkt dveh prastevil n = p; - p,. Delitelji stevilanso 1,p;, p, inp; - p, In
vsota deliteljevtorej 1 + p; + p, + p; - p2. Izenacimo z 80 in lahko zapiSemo

(1+py) - (1 +p,) = 80. Ce stevilo 80 zapisemo kot produkt dveh §tevil (upostevamo vse moznosti),
se izkaze edina moznost 80 = 4+ 20 = (3 + 1) - (19 + 1) oziromap, = 3,p, = 19 in §tevilon je
produkt teh dveh prastevil, torej 57.

ZapiSemo enacbo % = 1,3375. Resimo enacbo in dobimo resitev n = 80. Gre torej za 80-ti ¢len.
Zapi$imo splosni ¢len tega aritmeti¢nega zaporedja (UposStevamo diferenco in prvi ¢len)

a, =10+ (n—1)- 7. Veljatimora 2026 < 10 + (n — 1) - 7 < 2580. Resitev prve neenacbe je

n = 289, reSitevdruge pan < 25% + 1 = 368,1. Na danem intervalu so torej ¢leni od a,gq d0 aseg, kar

pomeni 80 ¢lenov.



